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Kapitel 1: Allgemeines

Willkommen bei Ultimate Spice Box. Wir bedanken uns fir lhr
Vertrauen und hoffen, dass dieses Produkt lhren Erwartungen
gerecht wird.

Diese Gebrauchsanweisung wird lhnen bei der Installation und
Anwendung von Ultimate Spice Box zur Seite stehen.

Die Funktionsweise dieser Zusatzsoftware ist unter dem Punkt
»1.3 Inbetriebnahme und Funktionen® aufgelistet und erklért.

1.1 Was ist Ultimate Spice Box?

Die Software Ultimate Spice Box umfasst insgesamt acht Ef-
fekte, bei denen es sich um fiinf Ubergangs- und drei Langzeit-
effekte handelt. Diese Operatoren bieten wiederum jeweils eine
Auswahl an 200 Ultimate Spice Box-Masken, mit denen Sie
Ihre Effekte individuell gestalten kénnen.

Im Anhang finden Sie eine Auflistung aller acht Effekte, die
anschlieBend auch visuell dargestellt werden.

Jede der 200 Ultimate Spice Box-Masken bietet verschiedene
Einstellungen, wodurch sich fur alle Casablanca-Anwender
ungeahnte Méglichkeiten ergeben:
e Wahl der Maske mit Unterscheidung zwischen Positiv
und Negativ sowie Spiegelungsmaoglichkeiten
¢ Wahl des Randes
¢ \Wahl der Stoppposition
¢ Wahl der Bewegungsrichtung
e Wahl der Blendzeit

1.2 Installation

Ultimate Spice Box muss, wie jedes andere fir SMART EDIT
entwickelte Produkt auch, auf lhrem Gerét installiert werden.

Bei eingeschaltetem Gerat wahlen Sie in den ,Systemeinstel-
lungen® den Schalter ,Produkt installieren“ an, so dass sich
das entsprechende Fenster 6ffnet.

Schieben Sie dann die Installations-SmartMedia-Karte oder die
CD wie gewohnt ins Laufwerk.

Nun sehen Sie nach einem kurzen Augenblick, dass im Fenster
die auf der SmartMedia-Karte bzw. CD enthaltene Software
Ultimate Spice Box erscheint.

Wabhlen Sie diese Software in der Liste aus, und klicken Sie
yaktivieren“ an. Es erscheint ein Zahlenblock, mit dem Sie

den vom Handler erworbenen Freischaltungs-Code eingeben.
AnschlieBend erhalten Sie die Meldung, dass die Installation
abgeschlossen ist, so dass Sie die SmartMedia-Karte oder CD
entfernen kénnen.
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1.3 Inbetriebnahme & Funktionen

Nachdem Sie Ultimate Spice Box installiert haben, finden Sie
nun finf neue alphabetisch eingeordnete Operatoren in der
Liste der Ubergangseffekte. Die Namen der Effekte beginnen
mit den Buchstaben USB, so dass Sie sie leicht in der Liste
auffinden kénnen.

In der Liste der Langzeiteffekte finden Sie nach der Installation
drei neue Operatoren vor. Auch diese Effekte sind mit USB
betitelt.

Die 200 Ultimate Spice Box-Masken wurden zusammen mit
den USB-Effekten installiert und befinden sich nun auf lhrer
Festplatte.

Um einen der fiinf Ubergangseffekte anzuwenden, bendtigen
Sie im Ubergangseffekte-Menti — wie (iblich — zwei Szenen, die
Sie ins Storyboard einflgen.

Dann wahlen Sie den gewlinschten USB-Effekt aus der Liste
aus und fugen ihn ein.

AnschlieBend stellen Sie die gewlinschten Effekt-Optionen ein
und lassen schlieBlich das Ergebnis berechnen.

Sie sehen, dass die erste Szene mittels der von lhnen defi-
nierten Maske in die zweite Szene Ubergeht.

Mochten Sie einen der drei Langzeiteffekte anwenden, bend-
tigen Sie im Storyboard des Langzeiteffekte-Menis natirlich
nur eine Szene, in die Sie den gewlinschten USB-Effekt mit der
definierten Maske einflgen.

Die Langzeiteffekte der Ultimate Spice Box finden Sie auch in
Bearbeiten-Spezial. Diese konnen auf die jeweils aktive Szene
in der Szenenablage wirken und direkt eine neue Szene in der
Ablage erzeugen. Dies ist besonders fir die Erstellung von
Multilagen-Effekten empfehlenswert.

Die Ultimate Spice Box-Effekte sind auch fur die Bearbeitung
in HDV geeignet, jedoch sollten Sie darauf achten, bei kreisfor-
migen Masken jeweils die 16:9 Variante zu verwenden.

Natirlich ist es Ihnen auch méglich, die acht USB-Effekte in
Kombination mit anderen Masken zu nutzen. Haben Sie z.B.
das Programm , Liquid Images” oder ,Magic Lights“ installiert,
stehen Ihnen die dazugehdrigen Masken zur Auswahl. Wie Sie
diese Masken auswahlen, lesen Sie im Referenzteil.

1.4 Sicherheitshinweise

Wir empfehlen lhnen, die Hinweise in dieser Bedienungsanlei-
tung genau zu beachten, um Bedienungsfehler auszuschlieBen.

Wir haben sehr groBe Sorgfalt auf die Programmierung und die
Priifung dieser Software verwendet.

Da eine véllig fehlerfreie Anwendungssoftware nach bisherigen
Erkenntnissen nicht unter allen Umstanden und jederzeit ge-
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wahrleistet werden kann, kénnen wir leider nicht véllig aus-
schlieBen, dass sich Mangel eingeschlichen haben. Sollte dies
wider Erwarten der Fall sein, werden wir festgestellte Fehler
durch Uberarbeitung der Programmierung beseitigen lassen
und den betroffenen Kunden die neue Software zur Verfligung
stellen.

Wir kénnen allerdings keine Haftung fur einen méglichen
Daten- oder Zeitverlust und daraus eventuell entstehende
Folgeschaden Gibernehmen, zumal wir keinerlei Einfluss auf
die korrekte Programminstallation und -bedienung durch den
Kunden haben.

MacroSystem Digital Video AG und deren Fachhandler sind
folglich nicht haftbar fur Fehler sowie unbeabsichtigte Bescha-
digungen in Verbindung mit der Installation oder Anwendung
der Software Ultimate Spice Box.

MacroSystem Digital Video AG und deren Fachhandler ge-
wabhrleisten nicht die stérungsfreie Anwendung des Produktes
bzw. dessen véllige Fehlerfreiheit.

Jegliche stillschweigende Gewahrleistung ist ausgeschlossen,
einschlieBlich der Gewahrleistung auf Eignung der Software
bzw. der Bedienungsanleitung fir einen bestimmten Zweck.
Weder MacroSystem Digital Video AG noch deren Fachhéndler
sind fir Schaden aus direkter oder indirekter Folge, die aus
dem Gebrauch der Software oder der Bedienungsanleitung
entstehen, verantwortlich, z.B. flir Gewinnminderung, Kosten,
Hardware- oder Softwareprobleme oder andere Unannehm-
lichkeiten.



Kapitel 2: Ubungsbeispiele

Die folgenden Ubungsbeispiele dienen dazu, lhnen die Soft-
ware Ultimate Spice Box zugéanglich zu machen. Wir empfeh-
len, diese Beispiele der Reihe nach durchzuarbeiten, da einige
Schalter in den spéateren Beispielen schon als bekannt voraus-
gesetzt werden.

Da dieses Programm Uber sehr viele Einstellungs-Méglich-
keiten verfligt, sollten Sie sich langsam ,herantasten“. Dazu
eignet sich das erste Ubungsbeispiel sehr gut.

Dort werden Sie eine kurze Szene mit einer Ultimate Spice
Box-Maske versehen, so dass ein schéner Effekt - insbeson-
dere flr Hochzeitsvideos - entsteht.

Sie werden in diesem Beispiel nur wenige Einstellungen
vornehmen, so dass Sie sich langsam in Ultimate Spice Box
einarbeiten kénnen.

Zudem werden die einzelnen Schritte ausfiihrlich und anhand
mehrerer Bildschirm-Darstellungen erklart - so werden Sie
die Funktionen schnell wiedererkennen und kénnen sich gut
orientieren.

Die anschlieBenden Beispiele gehen weiter in die Tiefe, dort
werden Sie alle vorhandenen Funktionen naher kennenlernen
und mehrere Einstellungen treffen.

Die von uns vorgeschlagenen Einstellungen sind natdrlich nur
einige von vielen.

Wir empfehlen Ihnen, sich beim Durcharbeiten der Ubungs—
beispiele nach unseren Vorschlédgen zu richten, so dass Sie
die Erklarungen Uber die Wirkungsweise der verschiedenen
Optionen besser nachvollziehen kénnen.

Es ist sicherlich empfehlenswert, die Ubungsbeispiele mehr-
fach durchzuarbeiten, um den sicheren und schnellen Umgang
mit Ultimate Spice Box zu lernen. Natirlich kdnnen Sie spéater
auch unsere Vorschlage durch eigene Einstellungen ersetzen -
Sie werden schnell merken, dass wenige kleine Verdnderungen

zahlreiche Varianten bieten und lhr Ergebnis stark beeinflussen.

In den Ubungsbeispielen werden nur Anweisungen zu den Ein-
stellungen gegeben, die Sie in diesem Beispiel treffen. Andere
Einstellungsmadglichkeiten (z.B. bei Auswahlschaltern) werden
hier nicht erlautert. Die passenden und ausfthrlichen Erkla-
rungen zu allen Schaltern finden Sie im Referenzteil dieses
Handbuches.

2.1 Beispiel 1: Eingerahmte Szene

Fir dieses erste Beispiel bendtigen Sie eine Szene mit einer
Lange von funf Sekunden, die eine Potraitaufnahme einer Per-
son - oder, im besten Fall, die Aufnahme eines frisch vermahl-
ten Paares - zeigen sollte.

Flgen Sie die Szene nun ins Storyboard des Bearbeiten-
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MendUs ein und betreten Sie anschlieBend das Langzeiteffekte-
Mena.

Dort sehen Sie, dass die Liste Ihrer Langzeiteffekte um die drei
neuen, beginnend mit den Buchstaben USB, ergénzt wurde.

Wahlen Sie aus der Effekte-Liste den Operator ,,USB Maske*
aus, so dass Sie daraufhin auf der rechten Seite die drei dazu-
gehorenden Effekt-Optionen ,Effekt auswahlen®, ,Rand“ und
~Bewegungen” sehen.

P

> -

[Entfernen Varschau [Berechnen

[Einzelbild  [Einfugen

Unscharfer Fleck
Unterwasser

USB Farbe

USE Maske

USE Sireifen
Verteilen

VLicht1 Einfach

[Effekt auswahlen
[Rand
[Bewegungen

[Alle

Nachdem Sie den Effekt durch Klick auf ,Einfligen* auf der
Szene platziert haben, kdnnen Sie die erste Effekt-Option ,Ef-
fekt auswéhlen“ anklicken, so dass sich das folgende Fenster
offnet:

Langze ite

"Muster auswihlen

Pradukt [Ultimate Spice Box

Modus [Positiv
MNegativ

15

<

[0k [Abbruch

Achten Sie darauf, dass in diesem Fenster der Auswahl-Schal-
ter ,Produkt” (oben links) die Option ,,Ultimate Spice Box*
aufweist.

Darunter befindet sich ein Feld, in dem Sie 200 Ultimate Spice
Box-Masken zur Auswahl haben.
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Wahlen Sie fir dieses Beispiel die Maske ,,Herz“.

Klicken Sie sie an, so dass sie umrandet ist und in der rechten
Halfte des Fensters vergroBert dargestellt wird.

Unter dieser VergroBerung befindet sich der Schalter ,Modus*,
den Sie bei diesem Beispiel auf ,,Negativ“ einstellen. (Da der
dunkle Bereich der Maske immer den Ausgangspunkt der Ein-
blendung darstellt, die Uber die Videoszene gelegt wird, sollte
hier natdrlich das Herz durch den weiBen Bereich dargestellt
werden, so dass es durch die Szene ersetzt wird.)

Haben Sie diese Einstellungen getroffen, klicken Sie auf ,,OK",
so dass Sie sich wieder im Langzeiteffekte-Menl befinden.Nun
kénnen Sie die zweite Effekt-Option ,,Rand“ anwahlen, so dass
sich ein weiteres Fenster 6ffnet.

0000500
. l_' )
§ ‘-F;ﬁ
d... 'weddin,,
Bi<= [F
(Varschau

[Entfernen (Berechnen

FRand ild [Einfliaen

Randbraite [ | 60%

Randiyp [Farbe =
Unterwasser  |Randfarbe/-muster
USEB Farke
USB Maske [ok
USE Sireifen
Verteilen

WLicht1 Einfach

[Abbruch

e

Sie sehen zunachst die Funktion ,,Randbreite”, die Sie ankli-
cken, so dass der Schieberegler aktiv wird.

Stellen Sie die Randbreite in dieser Ubung nun auf 60%. Die
Randbreite gibt die Breite des Ubergangsbereiches an, wobei
die Einblendung im Randbereich weich erfolgt. Je héher die
Prozentzahl ist, desto weicher bzw. flieBender werden die
Konturen.

Darunter sehen Sie den Auswahl-Schalter ,,Randtyp*, bei dem
Sie sich flr die Option ,Farbe“ entscheiden.

AnschlieBend klicken Sie den darunterliegenden Schalter
,Randfarbe/-muster” an, so dass sich der lhnen bekannte
Farbkasten 6ffnet. Klicken Sie dort in die linke obere Ecke des
Farbfeldes, so dass Sie die Farbe ,WeiB“ auswahlen. Nach
Klick auf ,,OK“ sehen Sie wieder das ,,Rand“-Fenster, das Sie
ebenfalls durch ,,OK" bestatigen, um wieder ins Langzeitef-
fekte-MenU zu gelangen.

SchlieBlich sehen Sie die dritte Effekt-Option, den
Schalter ,Bewegungen®. Klicken Sie ihn an, 6ff-
net sich ein Fenster mit zwei weiteren Optionen.

e
N
nuerbur : weddin,,.
e
[Finzaimitel  [Finflgen
Bewegungen

BEE T
"Varschau

000.05:00

[szene [Entfernen ‘Berechnen

Stopppasition | | 50%

Unscharfer f

Elendzeil @ | 000.00:00 |

Unterwasser
USB Farbe

USE Maske
USE Streifen
Verteilen
VLicht1 Einfach

[ok  [Abbruch

[Bewegungen

Die Funktion ,,Stoppposition” kénnen Sie in diesem Beispiel
mittels des aktiven Schiebereglers auf 60% stellen.

Mit der Stoppposition bestimmen Sie, wie viel Prozent der
Szene von der Einblendung verdeckt werden. Je héher die
Einstellung ist, desto groBer ist der Bereich der Szene, der
verdeckt wird und desto weiter wird die Maske ins Videobild
geblendet.

Als ,Blendzeit* wahlen Sie die Einstellung 000.00:00.

Da mit der Blendzeit die Summe der Ein- und Ausblendzeit
dargestellt wird, bewirken Sie mit der empfohlenen Einstellung
(0 Bilder), dass die eingeblendete Maske wéhrend des gesam-
ten Szenenverlaufs Uber der Szene liegt, also nicht ein- oder
ausgeblendet wird.

Lassen Sie den Effekt nun berechnen, so dass Sie anschlie-
Bend das Ergebnis betrachten kénnen. Falls Sie sich nicht
sicher sind, ob lhnen das Ergebnis geféllt, kdnnen Sie - wie
gewohnt - zun&chst auf den Schalter ,,Vorschau® klicken, um
in einer kleinen Darstellung den Effekt vor der Berechnung zu
betrachten.

Zeigt das Videobild nun noch ein frisch vermahltes Braut-
paar, haben Sie mit diesem Effekt sicherlich eine sehr
ansprechende Szene fUr ein Hochzeitsvideo erzeugt.




2.2 Beispiel 2: Verfremdete Szene

Auch in diesem Beispiel werden Sie einen Langzeiteffekt an-
wenden.

Die Szene sollte wieder eine Lange von fiinf Sekunden haben
und nun von lhnen ins Storyboard eingefligt werden.
AnschlieBend betreten Sie natirlich das Langzeiteffekte-Mend(.
Dort wahlen Sie den Effekt ,,USB Streifen®, der tber die vier Ef-
fekt-Optionen ,Effekt auswahlen®, ,,Randbreite”, ,,Randtyp“ und
»,Randfarbe/-muster” verfiigt, und fligen ihn in die Szene ein:

roter
B> [»

[Einzelbild [Entfernen [Varschau |Berechnen

[Einfugen

Unterwasser
USE Farbe

USE Maske
USE Sireifen
Verieilen
VLicht1 Einfach
VLichtS Farke

[Effekt auswahlen

CETT L —
Randtyp [Farbe

[Randfarber-muster

Klicken Sie anschlieBend auf , Effekt auswahlen“, so dass sich
das nun schon bekannte Fenster 6ffnet, und entscheiden Sie
sich dort flr den Effekt ,Schwamm 1.

Schwamm 1

g
[ 23}

Modus [Positiv. = [

"Archiv [Bild speichern [ok  [Abbruch

Achten Sie darauf, dass unter ,Produkt“ wieder ,Ultimate
Spice Box“ angewéhlt ist und entscheiden Sie sich unter ,Mo-
dus*® diesmal fir ,,Positiv“.

Nachdem Sie in diesem Fenster auf ,,OK“ geklickt haben, wéh-
len Sie die Effekt-Option ,Randbreite“ an und entscheiden Sie
sich fur die Einstellung 90%, so dass der Rand unscharf, also
transparent wird.
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Unter ,Randtyp” entscheiden Sie sich fiir ,Farbe®, woraufhin
Sie unter ,,Randfarbe/-muster“ mit dem Farbkasten eine Farbe
auswéhlen kdnnen.

Es sollte sich um eine in der Szene vorhandene Farbe handeln,
die aber nicht zu kréftig ist.

Nachdem Sie diese Einstellungen getroffen haben, lassen Sie
den Effekt berechnen.

Ist die Berechnung abgeschlossen, kdnnen Sie die fertige
Videoszene betrachten:

2.3 Beispiel 3: Szene ,,im Fernglas“

In diesem Beispiel werden Sie eine einzige Szene bearbeiten.
Diese Szene sollte wieder eine Lange von 5 Sekunden haben
und nun von lhnen ins Storyboard eingefligt werden.
AnschlieBend betreten Sie das Langzeiteffekte-Men(.

Dort wéhlen Sie den schon aus dem ersten Ubungsbeispiel
bekannten Effekt ,USB Maske", der Uber drei Effekt-Optionen
verfligt, und figen ihn in die Szene ein:

Bi<= [F
(Varschau

T
[Einzelbild

000.05:00

[szene [Einfugen  [Entfernen ‘Berechnen

Unscharfer Fleck
Unterwasser

USB Farbe

USE Maske

USE Streifen
Verteilen

VLicht1 Einfach

(Effekt auswihlen
[Rand

[Bewegungen
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Klicken Sie anschlieBend auf , Effekt auswahlen®, so dass sich
das nun schon bekannte Fenster 6ffnet, und entscheiden Sie
sich dort fUr den Effekt ,Fernglas”.

L= BT

Modus 'N'Egaiiv = . =

(Archiv [Bild speichern [ok  [Abbruch

Dieser Effekt stellt die Funktion dar, die zum Verfremden der Vi-
deoszene genutzt wird. Das heiBt, dass Ihre Videoszene durch
ein Fernglas gesehen wird.

Achten Sie darauf, dass unter ,,Produkt“ wieder ,Ultimate
Spice Box“ angewéhlt ist und entscheiden Sie sich unter ,Mo-
dus“ fur ,,Negativ®.

Nachdem Sie in diesem Fenster auf ,,OK*“ geklickt haben, wah-
len Sie die Effekt-Option ,Rand“ an:

s T3

PRand i [Einfuaen (Entfernen [Vorschau |Berechnen

Randbreite [@

Unscharfer F Randtyp [Muster

[Randfarbe/-muster

Unterwasser
UISE Farbe

USE Maske
USE Streifen
Verteilen
WLicht1 Einfach

[Abbruch

-

[Alle

Im nun erscheinenden Fenster stellen Sie die ,,Randbreite” des
Effektes auf 0%, so dass kein Rand mehr vorhanden ist.

Unter ,Randtyp” entscheiden Sie sich bei diesem Beispiel fir
,Muster“, woraufhin Sie unter ,Randfarbe/-muster” das Fen-
ster ,,Muster auswéhlen® aufrufen.

Dieses Fenster dhnelt dem Fenster , Effekt auswahlen®. Achten
Sie darauf, dass Sie unter ,,Produkt” die Option ,,Ultimate

Spice Box“ und unter , Typ“ die Funktion ,Masken® angewahlt
haben.

Dann wahlen Sie die Maske ,,Schwamm 1“.

Schwamm 1

®

Pradukt [Ultimate Spice Bax

Typ [Masken 200=

X

}J’

e,

Modus [Positiv

‘Archiv [Bild speichern [ok  [Abbruch

Dieses Muster wird der Hintergrund des Fernglases. Es handelt
sich hier also um eine Szene, die von lhrer Videoszene Uber-
deckt ist und zu dem von Ihnen (unter ,Stoppposition®) einge-
stellten Prozentanteil freigegeben wird.

Nachdem Sie diese Einstellungen getroffen haben, klicken Sie
im ,,Muster auswéhlen“-Fenster auf ,,OK“, so dass Sie zu-
nachst wieder das ,,Rand“-Fenster sehen. Klicken Sie auch in
diesem Fenster auf ,OK*, so dass Sie sich wieder im Uber-
gangseffekte-MenU befinden.

Waéhlen Sie nun die dritte Effekt-Option ,,Bewegungen” an,
wodurch sich ein weiteres Fenster 6ffnet.

BEE T
"Varschau

E
[Finzalmitel  [Finflgen
ewequngen

000.05:00

[szene [Entfernen ‘Berechnen

Stoppposition [ | 74%

Unscharfer F | 0000000

Blendzeit |
Unterwasser

USB Farbe

USE Maske

USE Sireifen

Verteilen

VLicht1 Einfach

[ok  [Abbruch

[Bewegungen

[Alle

Die ,Stoppposition“ kann von 0 bis 100% eingestellt werden,
entscheiden Sie sich hier flr 74%. (Je hdher die Prozentzahl
eingestellt wird, desto weiter wird das unter der Szene liegen-
de Muster freigegeben. In diesem Fall sehen Sie das unter lhrer



Videoszene liegende Muster ,Fernglas” zu 74%.)
SchlieBlich kann noch die gewiinschte ,,Blendzeit” eingestellt
werden.

Nachdem Sie die Einstellungen getroffen haben, klicken Sie
auf ,,OK®, so dass Sie nun die Szene mit dem eingefligten
Effekt berechnen lassen kénnen.

Ist die Berechnung abgeschlossen, kdnnen Sie die fertige
Videoszene betrachten:

2.4 Beispiel 4: Gezackter Ubergang

In diesem Ubungsbeispiel werden Sie zwei Szenen mit Hilfe
eines Effektes ineinander Ubergehen lassen - so, wie Sie es

im Ubergangseffekte-Menii schon mit etlichen Effekten getan

haben.

Fur dieses Beispiel benétigen Sie zwei Szenen, die jeweils
eine Lange von funf Sekunden haben und wenig Bewegung
aufweisen sollten.

0000500 0O00.05.00

ohi3  RohA2zL
=5l ST 5

[szene [Einzelbild [Einfugen [Entfernen [Vorschau |Berechnen

USE Farbbkildieiler
USE Farbblende

USEB Farbwischblende
USE Wischblende
VLicht2 Durchsirahlen
VLicht2 Umstrahlen
VLichtd4 Ubergang

(Effek! auswihlen
Randbreite |

[Alle
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Fligen Sie die Szenen im Bearbeiten-Meni wie gewohnt ins
Storyboard ein und betreten Sie anschlieBend das Ubergangs-
effekte-Menl.Wahlen Sie aus der Effekte-Liste den Operator
»,USB Wischblende® aus, so dass Sie daraufhin auf der rechten
Seite die zwei dazugehdérenden Effekt-Optionen ,Effekt aus-
wahlen® und ,Randbreite” sehen.

Nachdem Sie den Ubergangseffekt durch Klick auf ,Einfiigen“
zwischen den beiden Szenen platziert haben, kénnen Sie die
erste Effekt-Option ,Effekt auswahlen“ anklicken, so dass sich
das Auswahl-Fenster 6ffnet.

Achten Sie darauf, dass der Auswahl-Schalter ,,Produkt” (oben
links) die Option ,,Ultimate Spice Box"“ aufweist.

Darunter befindet sich das Masken-Feld, aus dem Sie nun

die Maske ,,Zickzack 2“ auswéahlen, die sich in der unteren
Reihe rechts auBen befindet. Klicken Sie sie an, so dass sie
umrandet ist und in der rechten Halfte des Fensters vergréBert
dargestellt wird.

Modus [Positiv. =

(Abbruch

'Bild speichern lok

1 [Archiv

i |opt

Unter dieser VergroBerung befindet sich der Schalter ,Modus”,
den Sie auf ,Positiv* stellen.

Haben Sie diese Einstellungen getroffen, klicken Sie auf ,,OK",
so dass Sie sich wieder im Ubergangseffekte-Menii befinden.

Nun kénnen Sie die zweite Effekt-Option ,,Randbreite” anwah-
len.

Entscheiden Sie sich hier fir eine Einstellung von 20%. (Je
héher die Prozentangabe, desto breiter und somit unschérfer
der Rand bzw. desto flUssiger der Szenenlbergang.)

Nun missen Sie nur noch die gewlinschte Effekt-Lange ein-
stellen. In diesem Beispiel kdnnen Sie sich flr eine Effekt-Zeit
entscheiden, die Uber die gesamte Lange der Szenen lauft.
Je langer die Effekt-Zeit, desto langsamer lauft der Effekt
durch die Szene.

Lassen Sie den Effekt anschlieBend noch berechnen, und fertig
ist Ihr Ubungsbeispiel!
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2.5 Beispiel 5: Spiralformiger Ubergang

Dieses Beispiel ist tiefergehender als die vorhergehenden,
daher werden Sie hier einen Effekt auswahlen, der Uber eine
gréBere Anzahl von Optionen verfligt.

Bei diesem Beispiel haben wir uns fir zwei Unterwasser-Auf-
nahmen entschieden.Fligen Sie die Szenen wie gewohnt ins
Storyboard ein und betreten Sie das Ubergangseffekte-Men(i.
Wahlen Sie aus der Effekte-Liste den Operator ,USB Farbbild-
teiler aus, so dass Sie daraufhin auf der rechten Seite die drei
dazugehorenden Effekt-Optionen , Effekt auswahlen®, ,Rand“
und ,Bewegungen® sehen.

IIIDCIEDIJD IIF.'I] 05:00
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[Rand

[Bewegungen

blende

Nachdem Sie den Ubergangseffekt durch Klick auf ,Einfiigen”
zwischen den beiden Szenen platziert haben, kénnen Sie die er-
ste Effekt-Option ,Effekt auswahlen“ anklicken, so dass sich das
entsprechende Fenster 6ffnet. Beachten Sie, dass auch diesmal
wieder ,Ultimate Spice Box" als ,,Produkt” angewahlt ist!

Waéhlen Sie nun den Effekt ,Starker Strudel“. Auch hier sollten
Sie den Modus ,,Positiv® einstellen.
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Haben Sie die Einstellungen getroffen, klicken Sie auf ,OK®, so
dass Sie sich wieder im Ubergangseffekte-Menti befinden.

Nun kénnen Sie die zweite Effekt-Option ,,Rand“ anwahlen.
Dadurch 6ffnet sich ein Fenster, in dem

Sie auBer der schon bekannten ,Randbreite” nun auch andere
Einstellungen vornehmen kénnen:

muusm IIH:I 05:00
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Die ,,Randbreite” stellen Sie mittels des Schiebereglers auf
10%. (Je breiter der Rand ist, desto gréBer ist der Bereich der
Szenen, den der Effekt verdeckt. Bei einer Einstellung von 0%
wird kein Rand verwendet, und die Szenen gehen mittels des
Effektes — also ohne Farbe bzw. Muster — ineinander Uber.)

AnschlieBend wéhlen Sie als ,,Randtyp“ die Funktion ,Farbe“,
so dass sich nach einem Klick auf den nachsten Schalter
,Randfarbe/-muster” der Ihnen schon bekannte Farbkasten
offnet.

Wahlen Sie dort eine Farbe, die auch in der zweiten Szene
vorhanden ist.

Klicken Sie anschlieBend im ,,Rand“-Fenster auf ,,OK“, und
Sie sehen im Ubergangseffekte-Meni die Effekt-Option



»,Bewegungen“. Wahlen Sie diesen Schalter an, 6ffnet sich

ein Fenster mit den drei Funktionen ,,Bewegung“, ,,Stopp-
position“ und ,,Blendzeit”. Stellen Sie den Auswahl-Schalter
,Bewegung“ auf ,,Durch“.Die ,,Blendzeit” kbnnen Sie in diesem
Fall auf 000:05.00, also auf die Lange der Szenen einstellen.
NatUrlich kénnen Sie den Schieberegler auch einfach an den
rechten auBeren Rand schieben, so dass die Blendzeit langer
als die Szenen ist, was sich jedoch wie fiinf Sekunden Blend-
zeit auswirkt.

Die Einstellung der ,,Stoppposition” ist in diesem Fall irrelevant,
da sie nur bei einer Blendzeit, die kirzer als die Szene ist, zum
Einsatz kommen wirde.
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Stellen Sie abschlieBend die gewlinschte Effektlange (finf
Sekunden) ein und lassen Sie sich nach der Berechnung vom
Ergebnis Uberraschen!

2.6 Beispiel 6: Pfeilférmiger Ubergang

In diesem Beispiel arbeiten Sie mit einer zusétzlichen Maske,
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es ist also umfangreicher und aufwendiger als die bisherigen
Ubungen.

Die Szenen sollten beide ahnliche Motive aufweisen, z.B.
Pflanzen. Zumindest sollte dieselbe Farbe in beiden Szenen
vorhanden sein.

Fligen Sie die Szenen wie gewohnt ins Storyboard ein und
betreten Sie das Ubergangseffekte-Mendi.

Dort wahlen Sie aus der Effekte-Liste den Operator ,,USB
Farbblende” aus, so dass Sie daraufhin auf der rechten Seite
die drei dazugehdrenden Effekt-Optionen ,Effekt auswéahlen®,
»-Rand“ und ,,Maskenrichtung“ sehen.

Roh AT ZL
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[oo0.01:00
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<[z e
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USE Farbblende

USB Farbwischblende
LIS i blende
VLicht2 Durchsirahlen

[Alle

Nachdem Sie den Ubergangseffekt durch Klick auf ,Ein-
fugen® zwischen den beiden Szenen platziert haben,
kénnen Sie die erste Effekt-Option ,Effekt auswahlen“ an-
klicken, so dass sich das entsprechende Fenster &ffnet:

0000500 0O00.05:00
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Beachten Sie, dass auch diesmal wieder ,,Ultimate Spice Box*
als ,,Produkt” angewahlt ist!
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Wahlen Sie nun den Effekt ,Kreuz“. Auch dieser Effekt sollte
den Modus ,,Positiv* aufweisen.

Haben Sie die Einstellungen getroffen, klicken Sie auf ,OK“, so
dass Sie sich wieder im Ubergangseffekte-Menii befinden.

Nun koénnen Sie die zweite Effekt-Option ,,Rand“ anwahlen.
Dadurch 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie wieder mehrere
Einstellungen vornehmen kénnen:
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Die Randbreite stellen Sie mittels des Schiebereglers auf
100%, so dass der Rand unscharf und somit auch transparent
wird. (Je breiter der Rand ist, desto groBer ist der Bereich der
Szenen, den der Effekt verdeckt. Bei einer Einstellung von 0%
wird kein Rand verwendet, und die Szenen gehen mittels des
Effektes - also ohne Farbe bzw. Muster - ineinander Uber.)
AnschlieBend wahlen Sie als ,,Randtyp“ die Funktion ,Muster”,
so dass sich nach einem Klick auf den nachsten Schalter

,Randfarbe/-muster* das Fenster ,Muster auswahlen“ 6ffnet.
Achten Sie darauf, dass als ,,Produkt” die Option ,,Ultimate
Spice Box“ und als ,, Typ“ die Funktion ,,Masken®“ angewahlt ist.
Wabhlen Sie dort den Effekt ,Stern“.

Klicken Sie anschlieBend im ,,Rand“-Fenster auf ,,OK“, und Sie
sehen die dritte Effekt-Option im Ubergangseffekte-Mendi.

Hier handelt es sich um den Schalter ,Maskenrichtung®, der
die beiden Richtungen ,,Durch” und ,Zurlck” bietet. Entschei-
den Sie sich hier fir ,,Durch®.

Nachdem Sie nun die Effekt-Optionen nach Ihren Wiinschen
eingestellt haben, kdnnen Sie die Effektlange angeben und den
Effekt berechnen lassen. Fertig!




Kapitel 3: Referenzteil

Die acht im Ultimate Spice Box-Paket beinhalteten Video
Masken Effekt-Operatoren verfligen Uber verschiedene Effekt-
Optionen, die im Folgenden erldutert und den Effekten zuge-
ordnet werden.

Dieser Teil der Anleitung dient als Referenz zu den einzelnen
Schaltern. Wenn lhnen einzelne Funktionen oder Menipunkte
unklar sind, lesen Sie hier nach, um eine Erklarung zu erhalten.

Nachfolgend werden zun&chst die Funktionen jedes einzelnen
USB-Effektes und anschlieBend die méglichen Einstellungen
beschrieben.

3.1 USB-Effekte

USB Bildteiler (Ubergangseffekt): Dieser Effekt blendet von
der ersten zur zweiten Szene Uber oder wieder zur ersten Szene
zurtick, wobei der Einblendvorgang an einer bestimmten Positi-
on angehalten werden kann.

Die Art der Einblendung wird mittels eines Mus-ters vorgegeben.

USB Farbbildteiler (Ubergangseffekt): Es wird von der ersten
zur zweiten Szene geblendet oder wieder zur ersten Szene zu-
riick, wobei der Einblendvorgang an einer bestimmten Position
angehalten werden kann. Der Ubergangsbereich beim Einblen-
den wird durch eine Farbe oder ein Muster bestimmt.

USB Farbblende (Ubergangseffekt): Hier wird von der ersten
Szene zunachst zu einer Farbe oder einem Muster Gbergeblen-
det, anschlieBend wird zur zweiten Szene oder wieder zurlick
zur ersten geblendet.

Die Blendrichtung nach dem Einblenden des Musters kann
geandert werden.

USB Farbwischblende (Ubergangseffekt): Hier wird von der
ersten zur zweiten Szene Ubergeblendet, wobei die Art der
Einblendung mittels eines Musters vorgegeben wird.
Zusétzlich wird die Randfarbe oder ein Randmuster fur den
Ubergang an den Schnittpunkten der Szenen angegeben.

USB Wischblende (Ubergangseffekt): Dieser Effekt blendet
von der ersten zur zweiten Szene Uber, wobei Sie die Art des
Uberblendeffektes und die Breite des Ubergangsbereiches frei
wéhlen kénnen.

USB Farbe (Langzeiteffekt): Dieser Effekt blendet zunachst
auf eine Farbe oder ein Muster Uber und anschlieBend wieder
zuriick auf die Szene, wobei das Muster entweder durch die
Szene lauft oder zuriick geblendet wird.

Die Blendrichtung nach dem Einblenden des Musters kann
geandert werden.
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USB Maske (Langzeiteffekt): Dieser Effekt blendet von der
Szene auf eine Farbe oder ein Muster Uber, wobei es wéhrend
der Uberblendung méglich ist, den Effekt an einer beliebigen
Position anzuhalten.

USB Streifen (Langzeiteffekt): Dieser Effekt zieht einen Strei-
fen gemaB des eingestellten Effektes durch die Szene. Dieser
Streifen ist entweder eine Farbe oder wird durch ein Hinter-
grundmuster bestimmt.

3.2 Einzelne Schalter

Effekt auswahlen

Klicken Sie diesen Schalter an, 6ffnet sich das Fenster , Effekt
auswahlen”, in dem Sie eine Maske auswahlen kénnen, die die
Form und Art der Uberblendung bestimmt.

Auf der linken Seite dieses Fensters haben Sie die Auswahl der
Masken, in diesem Falle (wenn unter ,,Produkt® ,Ultimate Spice
Box“ angewahlt ist) werden 200 Masken dargestellt.

Sie kdnnen sich durch die Liste bewegen, indem Sie mit dem
Schieberegler bzw. mit den beiden Einzelbildschaltern die ver-
fugbaren Masken ins Fenster bewegen oder indem Sie einfach
verschiedene Masken anklicken, bis die gewiinschte im grauen
Rahmen erscheint.

Die Maske, die Sie mittels des Trackballs anwéahlen und mar-
kieren, wird im rechten Teil des Fensters vergréBert dargestellt.
Uber dieser Darstellung kénnen Sie den Namen der Maske ab-
lesen. Die restlichen Funktionen Produkt, Typ und Modus des
~Effekt auswahlen“-Fensters werden nachfolgend aufgefihrt:

Produkt (Effekt auswahlen)

Hier haben Sie die Wahl zwischen den mitgelieferten ,,Ul-
timate Spice Box“-Masken, den im System enthaltenen
»Casablanca“-Masken oder Masken anderer bereits instal-
lierter Programme (z.B. ,,Liquid Images®).

Das bedeutet, dass Sie die Masken des gewéhlten Produktes
zur Auswahl haben.

»Ultimate Spice Box“ beinhaltet die bereits erwahnten 200
Masken und bei ,Liquid Images” gibt es beispielsweise
25 Masken.

Typ (Effekt auswahlen)
Hier kdnnen Sie ablesen, dass es sich um ,Masken“ handelt.

Modus (Effekt auswahlen)

Mit diesem Schalter kdnnen Sie entscheiden, ob die Maske
»Positiv“ oder ,,Negativ“ dargestellt werden soll.

Da der helle Bereich der Maske bei Ubergangseffekten die
erste Szene und bei Langzeiteffekten die im Storyboard be-
findliche Videoszene darstellt und der dunkle Bereich stellver-
tretend fiir die zweite Szene (Ubergangseffekte) bzw. fiir die
Maske (Langzeiteffekte) steht, kdnnen Sie mit dem Schalter
»,Modus” entscheiden, welcher Bereich der Szene durch die
zweite Szene bzw. durch die Maske ersetzt werden soll.
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Rand

Durch Klick auf diesen Schalter 6ffnet sich das Fenster ,,Rand”,
das die drei nachstehend aufgefiihrten Schalter Randbreite,
Randtyp und Randfarbe/-muster beinhaltet. Diese Schalter
sind bei einigen USB-Effekten direkt in den Effekt-Optionen zu
finden, also nicht unter ,,Rand“ zusammengefasst.

Randbreite (Rand)

Mit diesem Schieberegler kénnen Sie die Breite des Uber-
gangsbereiches zwischen 0 und 100% festlegen. Im Randbe-
reich erfolgt die Einblendung weich.

Randtyp (Rand)

Mit diesem Auswahl-Schalter haben Sie die Mdglichkeit, den
Ubergangsbereich des Randes mit einer ,Farbe”“ oder einem
»Muster” festzulegen.

Randfarbe/-muster (Rand)

Haben Sie sich unter ,,Randtyp* fir ,Farbe® entschieden, kdn-
nen Sie mit diesem Schalter den lhnen bekannten Farbkasten
aufrufen, um die gewilinschte Randfarbe auszuwéahlen bzw.
eine zuvor bereits gesicherte Farbe aus dem Archiv zu laden.
Haben Sie sich fir ,Muster” entschieden, kdnnen Sie hier
das Fenster ,,Muster auswahlen® aufrufen, um fir die Trenn-
linie bzw. flr die AuBenfarbe ein Muster (statt einer Farbe) zu
wahlen

Dieses Fenster ist dem Fenster ,Effekt auswéhlen“ sehr 4hn-
lich, nur dass Sie hierbei unter , Typ“ die Auswahl zwischen
»~Masken®, ,Einfarbig“ und ,Mehrfarbig“ haben.

Wéhlen Sie ,Masken”, sehen Sie die im (unter ,,Produkt”
gewahlten) Programm enthaltenen Masken. Mit ,Einfarbig”
kénnen Sie — wenn Sie unter ,,Produkt“ ,SMART EDIT* gewahlt
haben - eine aus mehreren Masken wahlen und deren Farbe
bestimmen. (Haben Sie ,Ultimate Spice Box“ oder ,Liquid
Images* eingestellt, kdnnen Sie nur eine einfarbige Flache
auswahlen.) Unter ,,Mehrfarbig“ haben Sie — bei Anwahl des
Produktes ,SMART EDIT“ — die Wahl zwischen verschiedenen
Mustern, deren Farbe Sie bestimmen kénnen.

Im rechten Bereich des Fensters ,Muster auswahlen® sehen
Sie wieder die vergréBerte Darstellung des ausgewahlten
Musters.

Darunter sehen Sie den aus dem ,,Effekt auswahlen“-Fenster
bekannten Schalter ,Modus*, mit dem Sie wieder zwischen
»Positiv’ und ,Negativ* wahlen kénnen.

Maskenrichtung

Hier bestimmen Sie, ob die Bewegungsrichtung des Effektes
nach der ersten vollstandigen Einblendung in gleicher (,Durch®)
oder in entgegengesetzter Richtung (,,Zuriick®)

erfolgen soll.

Bewegungen

Durch Klick auf diesen Schalter 6ffnet sich das Fenster ,,Be-
wegungen®, das teilweise zwei, teilweise drei der nachstehend
aufgefihrten Unterfunktionen Bewegung, Stoppposition und

Blendzeit aufweist. Diese Funktionen sind bei einigen USB-
Effekten auch separat aufgeflihrt, also nicht unter ,,Bewe-
gungen“ zusammengefasst.

Bewegung (Bewegungen)

Mit diesem Auswahlschalter konnen Sie bestimmen, ob Sie die
Option ,,Durch“ (die zweite Szene erscheint im Bild und wird
Uber die erste geblendet) oder ,,Zurlick” (die zweite Szene wird
bis zur angegebenen Stoppposition ins Bild ein- und wieder
ausgeblendet, so dass die erste Szene wieder freigegeben
wird) wahlen.

Stoppposition (Bewegungen)

Mit diesem Schieberegler kénnen Sie den Halt der Uberblen-
dung zwischen 0 und 100% festlegen.

Mit der Stoppposition bestimmen Sie, wie viel Prozent der
Szene von der Einblendung verdeckt werden. Je héher die
Einstellung ist, desto gréBer ist der Bereich der Szene, der
verdeckt wird und desto weiter wird die Maske ins Videobild
geblendet.

Blendzeit (Bewegungen)

Die Blendzeit stellt die Summe der Ein- und Ausblendzeiten
dar. Mit diesem Schalter konnen Sie also die gesamte Blend-
zeit inkl. Ein- und Ausblenden des Effektes bestimmen. In

der Ubrigen Zeit bleibt der Effekt stehen. Sie kdnnen die Zeit
zwischen 0 Bildern und 12 Sekunden einstellen.

Stellen Sie die Stoppposition z.B. auf 50% ein, ist die Ein- und
Ausblendzeit gleich. Wahlen Sie z.B. eine Blendzeit von 4
Sekunden und eine Stoppposition von 75%, wird 3 Sekunden
ein- und 1 Sekunde ausgeblendet.

Ist die Blendzeit héher als die Effektlange, wird flr die gesamte
Dauer des Effektes Uberblendet. Stellen Sie die Blendzeit

auf 000:00.00, wird wéhrend der gesamten Effekt-Dauer die
Stoppposition angezeigt.
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Kapitel 4: Darstellung der USB-Effekte

USB Bildteiler (Ubergangseffekt)

1 >
1
B, 1
) ) .. . ) 1
Die Randbreite des Ubergangs ist frei
wéhlbar. Der Rand setzt sich aus der
ersten und der zweiten Szene zusammen.
Die Stoppposition ist frei wahlbar. Hier erfolgt ein Halt der
Einstellbar: Effektzeit-Blendzeit.
- Effekt (Fenster: ,,Effekt auswahlen®)
- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%) Fall A: Bewegung Durch
- Bewegung (Auswahlschalter: Durch/Zurtick) Fall B: Bewegung Zurtick

- Stoppposition (Schieberegler: 0 - 100%)
- Blendzeit (Schieberegler: 000.00:00 - 000.12:00)

USB Farbbildteiler (Ubergangseffekt)

1 >
1
B, 1
) ) . . ) 1
Die Randbreite des Ubergangs ist frei
wahlbar. Der Rand wird bestimmt durch
das Muster oder durch die Farbe.
Die Stoppposition ist frei wahlbar. Hier erfolgt ein Halt der
Einstellbar: Effektzeit-Blendzeit.
- Effekt (Fenster: ,Effekt auswahlen®)
- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%) Fall A: Bewegung Durch
- Randtyp (Auswahlschalter: Farbe/Muster) Fall B: Bewegung Zurtick

- Randfarbe/-muster (Farbkasten/,,Muster auswéhlen®)
- Bewegung (Auswahlschalter: Durch/Zuriick)

- Stoppposition (Schieberegler: 0 - 100%)

- Blendzeit (Schieberegler: 000.00.:00 - 000.12:00)
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USB Farbblende (Ubergangseffekt)

Die Randbreite des Ubergangs ist frei wahlbar. Der Rand wird
bestimmt durch das Muster oder durch die Farbe.

Einstellbar: Fall A: Maskenrichtung Durch
- Effekt (Fenster: ,Effekt auswéahlen®) Fall B: Maskenrichtung Zuriick
- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%)

- Randtyp (Auswahlschalter: Farbe/Muster)

- Randfarbe/-muster (Farbkasten/,,Muster auswéhlen®)

- Maskenrichtung (Auswahlschalter: Durch/Zuruck)

USB Farbwischblende (Ubergangseffekt)

1 >

Die Randbreite des Ubergangs ist frei wahlbar. Der Rand wird
bestimmt durch das Muster oder durch die Farbe.

Einstellbar:

- Effekt (Fenster: ,Effekt auswéahlen®)

- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%)

- Randtyp (Auswabhlschalter: Farbe/Muster)

- Randfarbe/-muster (Farbkasten/,,Muster auswéahlen®)
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USB Wischblende (Ubergangseffekt)

1 >

Die Randbreite des Ubergangs ist frei wahlbar. Der Rand wird
bestimmt durch das Muster oder durch die Farbe.

Einstellbar:

- Effekt (Fenster: ,,Effekt auswahlen®)
- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%)

USB Farbe (Langzeiteffekt)

Die Randbreite des Ubergangs ist frei wahlbar. Der Rand wird
bestimmt durch das Muster oder durch die Farbe.

Einstellbar: Fall A: Maskenrichtung Durch
- Effekt (Fenster: ,Effekt auswahlen®) Fall B: Maskenrichtung Zurlick
- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%)

- Randtyp (Auswahlschalter: Farbe/Muster)

- Randfarbe/-muster (Farbkasten/,,Muster auswéhlen®)

- Maskenrichtung (Auswahlschalter: Durch/Zurick)
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USB Maske (Langzeiteffekt)

—
1

Die Randbreite des Ubergangs ist frei wahlbar. Der Rand wird Die Stoppposition ist frei wahlbar. Hier erfolgt ein Halt der
bestimmt durch das Muster oder durch die Farbe. Effektzeit-Blendzeit.

Einstellbar:

- Effekt (Fenster: ,Effekt auswahlen®)

- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%)

- Randtyp (Auswahlschalter: Farbe/Muster)

- Randfarbe/-muster (Farbkasten/,,Muster auswahlen®)
- Stoppposition (Schieberegler: 0 - 100%)

- Blendzeit (Schieberegler: 000.00.:00 - 000.12:00)

USB Streifen (Langzeiteffekt)

\/
\
—

Einstellbar: Streifen, der Uber das Bild fahrt.
- Effekt (Fenster: ,Effekt auswéahlen®)

- Randbreite (Schieberegler: 0 - 100%)

- Randtyp (Auswahlschalter: Farbe/Muster)

- Randfarbe/-muster (Farbkasten/,,Muster auswahlen®)
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